FEIRA U

A Unesco (organizagdo das Nacdes Unidas para assuntos relacionados a educacao, a
ciéncia e a cultura) define patriménio cultural imaterial como “as praticas, representacgoes,
expressoes, conhecimentos e técnicas junto com os instrumentos, objetos, artefatos e lugares
culturais que lhes sdo associados e que as comunidades, 0os grupos e, em alguns casos, 0s
individuos reconhecem como parte integrante de seu patriménio cultural”.

Na educacao, o folclore pode ser utilizado para enriquecer a aprendizagem, tanto no
Ensino Fundamental quanto no Médio. Por meio de histérias, lendas, musicas e dancas
folcldricas, os estudantes podem aprender sobre as tradigdes do seu préprio pais e de outros
povos ao redor do mundo. Além disso, o folclore pode ser utilizado como uma ferramenta para
ensinar habilidades de comunicacgao, trabalho em equipe e criatividade, além de promover a
identidade cultural e a tolerancia.

+ Como seriam se 0s nossos alunos tivessem que pensar nas suas proprias historias?
Personagens com um folclore inédito, com visual e personalidade que refletissem suas
experiéncias cotidianas?

Como seriam as criaturas e personagens que refletem questionamentos do dia a dia de uma
escola?

O medo de esquecer a entrega de um trabalho daria uma boa histéria?

E como explicar aquela “sorte” de ter acertado 3 chutes seguidos no simulado?

*

*

*

*

Dessa forma, a FEIRA LITERARIA DO COLEGIO DROMOS 2023 vai brincar com essas
perguntas e fazer com que 0s nossos alunos participem de um processo criativo que vai desde
o surgimento de uma ideia, passa pelo design e chega até a construgdao de uma historia.
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ERARIA DO COLEGI0 DROMOS 2023 - Folclore Moderno: "As criaturas do cotidiano”” R
Culminancia - 01 de junho / Ensino’Fundamental Anos Finais e Ensino Médio

p tEtapas do Trabalho:

—

Colégio Dromos®
Ensinando hoje os lideres do amanha

Cada Grupo apresentara um ficha técnica do personagem com os seguintes pontos:
+ Conceito: A ideia que permeia a construcao do personagem.
Nome: Um nome original que personifique o conceito.

*

*

Visual do personagem: O design do personagem com justificativas para sua criagao.

*

O que faz: Breve explicagao de suas acgdes.

*

Lenda: Um pequeno conto que revele o folclore por tras do personagem.

Orientacdes para os orupos:

Faca um “brainstorm” com seu grupo para que pensem no maximo de conceitos
possiveis, antes de optar por se aprofundar em uma ideia.

Busque por referéncias para a criagdo do visual. Pixar, Disney, Turma da Ménica
possuem diversos conceitos que podem ajudar.

Sera aceito qualquer formato para a entrega do visual. Pode ser desenho em papel,
desenho digital, colagem ou outras técnicas.

Tome notas durante as etapas, elas ajudardo o grupo no momento de descrever as
justificativas para o visual e a criacdo da lenda.

O processo de criagdo ndo € uma linha unica. O visual pode influenciar a criacdo da
lenda, assim como o contrario pode ocorrer. Portanto, fique aberto a mudancas.

Folclore Moderno
FEIRA LITERARIA COLEGIO DROMOS 2023

Conceito: “Aquela sorte de acertar questées de um simulado”
Nome: Certincertin

Visual:

Explicacao do visual: As mdos do Certincertin tém esse formato para poder pegar a
caneta...

O que faz: Altera as respostas dos alunos antes de serem corrigidas

Lenda: A primeira aparicdo do Certincertin data de 1987, quando um grupo de alunos
de uma escola estavam amedrontados com a possibilidade de reprovarem no simulado
de sua escola. Quando um dos alunos...
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